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1. Introduccién
Este proyecto propone un sistema web para gestionar reservaciones en un
restaurante. La idea es que los administradores y empleados puedan
organizar clientes, mesas y menus de forma sencilla, sin depender de
apuntes en papel o de la memoria.
Se usara Spring Boot en el backend, Angular en el frontend y PostgreSQL
como base de datos. Estas tecnologias permiten crear un sistema seguro,
ordenado y facil de ampliar en el futuro.

2. Objetivo General
Desarrollar un sistema web que facilite la administracién de reservaciones,

clientes, mesas, menus y usuarios, con una interfaz clara y facil de usar.
2.1 Objetivos Especificos

e Crear una base de datos relacional que guarde toda la informacién
de forma estructurada.

¢ Implementar el backend en Spring Boot con operaciones CRUD para
cada modulo.

e Hacer un frontend en Angular con pantallas intuitivas segun el rol
(administrador o empleado).

e Configurar roles para que el administrador tenga acceso completo y
los empleados permisos limitados.

e Incorporar un panel de reportes con informacion util como mesas
mas usadas o menus mas pedidos.

3. Justificacion

Muchos restaurantes todavia usan métodos manuales para las
reservaciones, lo que genera errores: mesas duplicadas, clientes olvidados

o confusiones de horarios. Esto afecta tanto a empleados como a clientes.

Este sistema centraliza toda la informacion en un solo lugar. Un empleado
puede registrar clientes y reservaciones rapidamente, y el administrador

puede ver al final del dia la ocupacion de mesas o los menus mas



solicitados. Ademas, al usar tecnologias modernas, se podra agregar mas

funciones en el futuro.
Alcances Esperados
e Login con usuario y contrasena.
e Roles diferenciados: administrador y empleado.

e Registro, modificacidén y consulta de clientes, mesas, menus y

reservaciones.
« Estados de reservacion: pendiente, confirmada, cancelada.
« Dashboard con estadisticas y graficas para el administrador.
No incluira por ahora:
e Reservaciones hechas directamente por los clientes.
e Pagos en linea.
e Aplicacion movil nativa.
Requerimientos del Proyecto
Funcionales

e Login de usuarios.

e Permisos segun rol.

e CRUD de clientes, mesas, menus y reservaciones.
e Manejo de estados de reservaciones.

e Reportes con tablas y graficas.
No Funcionales

e Seguridad: contrasenas encriptadas y autenticacién con tokens
JWT.

e Rendimiento: respuestas en menos de dos segundos.

e Escalabilidad: arquitectura en capas para agregar médulos
después.



e Usabilidad: interfaz claray simple, optimizada para escritorioy
moviles.

PARTE II: DISENO DEL SISTEMA (PRE-DISENO VISUAL)

1. Informacion General del Proyecto
Elemento Descripcion

Nombre del

. RestaurantePro - Sistema de Reservaciones
Sistema

Slogan "Gestiona tus reservaciones de manera mas facil y segura”

Sistema web de gestion integral desarrollado con Angular y Spring
Descripcion Boot para el backend. La persistencia de datos utiliza PostgreSQL,
General garantizando un manejo robusto de reservaciones, clientes, mesasy
menus.

2. Elementos de Diseino Visual

2.1 Paleta de Colores

El disefio utiliza una paleta base de azules y grises claros, enfocada en la
modernidad y la claridad.

Cddigo
Color Uso
HEX
Azul Botones primarios, enlaces activos, elementos
L. #3B82F6 )
Principal interactivos.

Verde Exito #22C55E Estados Confirmados y Disponibles.
Rojo Error #EF4444  Estados Ocupados, Cancelados o Eliminacidn.
2.2 Tipografia e Iconografia

e Fuente Principal: Inter (o alternativa compatible como Roboto/Segoe Ul),
cumpliendo el requisito de legibilidad.



o lIconografia: Se utiliza iconografia sencilla para modulos clave: Dashboard

i), Reservaciones 7 , Menus ,Mesas #& ,yUsuarios & .

3. Estructura de Pantallas (Mockups y Bocetos)

El diseno utiliza un patréon de Dashboard con un Sidebar (Menu Lateral) y un drea de
contenido principal responsive.

3.1 Pantalla de Login

e Propésito: Autenticacion inicial del usuario.

o Elementos: Tarjeta blanca centraday formulario para emaily contrasena.

3.2 Panel Principal (Dashboard)

e Propésito: Resumen ejecutivo de las actividades y estado del restaurante.



e Elementos: Tarjetas de Estadisticas (Reservas del Dia, Mesas Ocupadas,
etc.) y un Grafico de Barras (Reservaciones por Semana).

Dashboard

RestaurantePro ®

iBienvenido, Admin Usuario!
Aquf tienes un resumen del estado actual del restaurante

Reservaciones

RESERVAS DEL DIA MESAS OCUPADAS LIENTES ACTIVOS INGRESOS HOY

23 A 8/12 28 89 & 94,250

Clientes -_—

Mesas

| Menis
Reservas por Semana Estado de las Mesas
Usuarios
Mesa 1 Mesa 2 Mesa 3
DISPONIBLE OCUPADA
A D S L S D —— ik poase sk
DISPONIBLE OCUPADA DISPONIBLE
Lur Ma Mi ue Vie ab Do
15 22 18 25 28 32 20
Mesa 7 Mesa 8
OCUPADA
A Admin Usuario Actividad Reciente

i Nueva reserva confirmada para Mesa 5




Dashboard

RestaurantePro =

iBienvenido, Empleado Usuario!
Clientes s RESERVAS DEL DIA MESAS OCUPADAS L ACTIVOS NGRESO
g 23 R 8/12 28 89 & $4.250

Mends

Reservas por Semana Estado de las Mesas

Mesa 1 Mesa 2 Mesa 3
A D D D S S —— el - e
DISPONIBLE JPADA SPONIBLE
15 22 18 25 28 32 20
Mesa 7 Mesa 8
AD
g Empleado Usuario Actividad Reciente

p Nueva reserva confirmada para Mesa 5
[ V9

3.3 Gestion de Reservaciones
e Propédsito: CRUD de todas las reservaciones.

o Elementos: Tabla de Datos con Badges de Estado para Confirmada (verde),
Pendiente (amarillo) y Cancelada (rojo).

3.4 Gestion de Mesas

e Propésito: Administrar la capacidad y disponibilidad de las mesas.

e Elementos: Vista de Tarjetas o Tabla que muestra el estado de las mesas
(Disponible, Ocupada, Reservada).

3.5 Gestion de Menus

e Propésito: Administrar el catalogo de platillos y bebidas.

e Elementos: Tabla de Datos con columnas para Nombre, Descripciéon y Precio

con formato de moneda.

3.6 Gestion de Usuarios



Propésito: Administrar roles y credenciales del sistema (Solo
Administradores).

Elementos: Tabla con columnas Nombre, Email y Rol (Badges de color
diferenciado).

4. Arquitectura Técnica y Seguridad Corregida

4.1 Tecnologias Centrales

Backend: Spring Boot (Java), implementando una arquitectura de capas
(Controladores, Servicios, Repositorios) para alta escalabilidad y rendimiento.

Base de Datos: PostgreSQL (Relacional), garantizando la integridad de los
datos.

Frontend: Angular 20 con Reactive Forms para validacidon avanzada.

4.2 Seguridad y Control de Acceso

Autenticacidn: Implementada en Spring Boot a través de Tokens JWT.

Control de Roles: La interfaz esta disefiada para implementar los roles de
Administrador y Empleado; el mdédulo de /usuarios solo sera accesible por el
Administrador, implementando la légica de autorizacién en el backend de
Spring Booty en el frontend con Angular Guards.

5. Conclusiones del Pre-Diseno

Este pre-disefno visual es una guia estructural que cumple con todos los

requerimientos funcionales del Avance 1. El disefio se alinea con la solidez de la
arquitectura Angular + Spring Boot + PostgreSQL, garantizando una aplicacion

moderna, seguray lista para el desarrollo.

ANEXOS

A. Credenciales de Prueba

Administrador:

Email: admin@restaurant.com



e Contrasena: admin123

Empleado:

e Email: empleado@restaurant.com
e Contrasefia: empleado123

B. Rutas de la Aplicacion

e /login - Pantalla de autenticacion
e /dashboard - Panel principal (requiere auth)
e /reservaciones, /clientes, /mesas, /admin/menus - Requieren autenticacion.

e /usuarios - Gestion de usuarios (Solo Admin).

1. Definicion de la Base de Datos
1.1. Tipo y Propdsito

La base de datos del proyecto "RestaurantePro - Sistema de Reservaciones" es de tipo
Relacional.

Su propdsito fundamental es centralizar, organizar y garantizar la integridad transaccional
de toda la informacidn critica para la operacién del restaurante, incluyendo la gestidn de
usuarios, clientes, mesas, el catalogo de platos (menus) y, principalmente, los datos
detallados de las reservaciones.

1.2. Motor de Base de Datos
El motor de base de datos elegido es PostgreSQL.

Justificacion: PostgreSQL es un sistema de gestién de bases de datos objeto-relacional
(ORDBMS) conocido por su robustez, alta concurrencia, y cumplimiento estricto de
estandares SQL. Esta eleccidn se alinea con el requisito de construir un sistema escalable y
seguro, al ser una base de datos de grado empresarial ideal para aplicaciones criticas.

2. Elementos de Diseiio: Modelo Entidad-Relacion (MER)

El disefio de la base de datos se estructura alrededor de 7 entidades principales (tablas),
que capturan los requerimientos funcionales del sistema (CRUD de Clientes, Mesas, Platos,
Reservaciones y Usuarios con Roles).



Diagrama Entidad-Relacion (ERD)

A continuacion, se presenta una representacion visual simplificada del Modelo Entidad-

Relacidn, reflejando las tablas y las relaciones clave implementadas en PostgreSQL.

2.1. Descripcion de Entidades y Atributos

La siguiente tabla detalla cada entidad, sus atributos, el tipo de dato utilizado en

PostgreSQL vy la justificacion de las llaves.

2.1. Descripcién de Entidades y Atributos

Entidad

Atributo

Tipo de Dato
(PostgreSQL)

Llave

Descripcion y
Justificacion

CLIENTE

cliente_id

BIGINT

PK

Identificador Unicoy
autonumérico del
cliente.

nombre

VARCHAR(100)

Nombre completo
del cliente.

telefono

VARCHAR(15)

Numero de contacto.
Permite formatos
internacionales.

email

VARCHAR(100)

Unique

Correo electrénico
del cliente. Se usa
como clave Unica.

direccion

VARCHAR(255)

Domicilio registrado.

MESA

mesa_id

BIGINT

PK

Identificador Unicoy
autonumérico.

numero_mesa

INTEGER

Unique

Numero de la mesa
fisica. Es la
identificacion
principal para el
usuario.

capacidad

INTEGER

Nimero maximo de
personas que pueden
ocupar la mesa.

estado

VARCHAR(20)

Estado actual:
‘Disponible’,
‘Ocupada’,
‘Reservada’.

PLATO

plato_id

BIGINT

PK

Identificador Unico
del platillo (item del
menu).

nombre

VARCHAR(100)

Unique

Nombre del platillo.
Clave Unica.

descripcion

VARCHAR(255)

Breve descripcion del
platillo.




precio

DECIMAL(10,2)

Precio de venta.
Precision de dos
decimales.

disponible

BOOLEAN

Indica si el plato esta
activo/visible en el
mendu.

ROL

rol_id

BIGINT

PK

Identificador Unico
del rol de usuario.

nombre_rol

VARCHAR(50)

Unique

Nombre descriptivo
del rol (ej: ‘“ADMIN’,
‘EMPLEADQ’).

USUARIO

BIGINT

PK

Identificador Unico
de la cuenta de
acceso.

username

VARCHAR(50)

Unique

Nombre de usuario o
email de acceso.
Clave Unica.

password

VARCHAR(255)

Contrasena cifrada
(hash).

RESERVA

reserva_id

BIGINT

PK

Identificador Unico
de la reservacion.

fecha_hora_inicio

TIMESTAMP

Fecha y hora exactas
de inicio.

duracion_minutos

INTEGER

Duracion prevista de
la reserva.

cantidad_personas

INTEGER

Numero de personas
asistentes.

estado

VARCHAR(20)

Estado: ‘PENDIENTE’,
‘CONFIRMADA’,
‘CANCELADA’.

nota

TEXT

Notas o solicitudes
del cliente.

fecha_confirmacion

TIMESTAMP

Fecha y hora de
confirmacion.

fecha_fin_real

TIMESTAMP

Hora final real de
ocupacion (opcional).

cliente_id

BIGINT

FK

Referencia al cliente
gue realiza la reserva.

mesa_id

BIGINT

FK

Referencia a la mesa
asignada.

USUARIO_ROL

usuario_id

BIGINT

PK, FK

Clave foranea a
USUARIO. Parte de la
PK compuesta.

rol_id

BIGINT

PK, FK

Clave foranea a ROL.
Parte de la PK
compuesta.




2.2. Relaciones entre Entidades

Relacion Entidades Cardinalidad Llaves Foraneas Justificacion

Involucradas

Un cliente puede realizar

Realiza CLIENTE - 1aN RESERVA.cliente_id | Muchas reservas (N), pero cada
RESERVA reserva pertenece a un unico
cliente (1).

Asigna MESA - RESERVA | 1aN RESERVA.mesa_id

Una mesa puede tener muchas
reservas asociadas, pero una
reserva en particular solo esta
asignada a una mesa.

Tiene Rol USUARIO - ROL NaM

Un usuario puede tener
multiples roles, y un rol puede
USUARIO_ROL ser asignado a multiples
(usuario_id, rol_id) | usuarios. Esta relacion muchos-
a-muchos se resuelve con la
tabla de unién USUARIO_ROL.

3. Normalizacion hasta Tercera Forma Normal (3FN)

El diseiio de la base de datos estd construido para cumplir con las tres primeras formas
normales (1FN, 2FN y 3FN), lo cual es fundamental para eliminar la redundancia, evitar
anomalias en la actualizacién y asegurar la consistencia de los datos.

A. Primera Forma Normal (1FN)

e Verificacion: Todas las tablas aseguran que cada atributo contiene un valor
atémico (no divisible) y que no existen grupos repetitivos de datos.

e Conclusidén: Se cumple 1FN.

B. Segunda Forma Normal (2FN)

e Verificacidon: Se aplica a tablas con claves primarias compuestas. La Unica tabla de
union es USUARIO_ROL. Como no tiene atributos adicionales a sus claves foraneas,
todos los atributos dependen completamente de la clave compuesta (usuario_id,
rol_id).

e Conclusidén: Se cumple 2FN.

C. Tercera Forma Normal (3FN)




o Verificacion: Se revisa que no existan dependencias transitivas, es decir, que
ningun atributo no clave dependa de otro atributo no clave.

o Ejemplo: En la tabla CLIENTE, nombre, telefono, email y direccion
dependen directamente de la llave primaria cliente_id. No se almacena
informacion redundante (ej. el nombre del cliente no se repite en
RESERVA).

o Ejemplo: La informacidn de los roles se ha separado en la tabla ROL, y solo
se referencia su clave rol_id en la tabla de unidn.

e Conclusién: Se cumple 3FN.
4. Conexidn con la Aplicacién
4.1. Tecnologia de Conexion

La conexidn entre el backend desarrollado en Spring Boot y la base de datos PostgreSQL
se realiza utilizando:

1. JDBC Driver (Java Database Connectivity) para la comunicacién de bajo nivel.

2. Spring Data JPA (Java Persistence API), que utiliza Hibernate como proveedor de
persistencia para mapear las clases Java (Entidades) directamente a las tablas de la
base de datos.

4.2. Evidencia de Conexion Funcional (Configuracidn)



La configuracion para establecer el Datasource se gestiona a través de la interfaz de Spring,

utilizando variables de entorno para mantener las credenciales de la base de datos fuera

del cédigo fuente, lo cual es una practica esencial de seguridad.

</* application.properties

restavrante-pro-backend
jdbc:postgresql://${DBE_HOST}/${DB_RESTAURANTE}

${DB_USER}

${DBE_PASSWORD}

dlp2mQ&éwREnFzK9aJ5cY4bE3tU7vIBsXhLgYgOuZqWpTfCIBvADXHrMasNTk

4.3. Implementacién del Repositorio La funcionalidad CRUD se implementa
automaticamente a través de la interfaz ** " JpaRepository ™ ** de Spring Data JPA.




aRepository.ja

m.uisil.restavrante

echadoralnicio |

1. Arquitectura del Backend
Arquitectura Seleccionada: Arquitectura por Capas

La arquitectura seleccionada para el backend es la Arquitectura por Capas (0
Arquitectura de Tres Capas). Esta decision se justifica por la necesidad de asegurar
el mantenimiento, la escalabilidad y la separaciéon de responsabilidades del

sistema, cumpliendo con el requisito no funcional de escalabilidad.

El backend desarrollado con Spring Boot se estructura en las siguientes capas

l6gicas:



1.

Capa de Presentaciéon (Controladores): Maneja las peticiones HTTP
entrantes. En Spring Boot, son las clases anotadas con @RestController. Su
unica funcion es recibir peticiones, validar el formato de entrada (DTOs) y

delegar la légica al servicio correspondiente.

Capa de Negocio (Servicios): Contiene la l6gica central de la aplicacién.
Aqui se implementan las reglas de negocio, como la validacién de la
disponibilidad de una mesa, la asignacion de roles o el cambio de estado de

una reservacion.

Capa de Datos (Repositorios): Se encarga de la comunicacién con la base
de datos PostgreSQL. En Spring Boot, se utiliza Spring Data JPA, que
simplifica el CRUD (Crear, Leer, Actualizar, Eliminar) a través de interfaces

(@Repository) que extienden JpaRepository.

2. Componentes y Estructura del Cédigo

El backend implementa un patron de disefio MVC (Modelo-Vista-Controlador) para

la APl REST, donde el "Modelo" son las Entidades (persistencia), y las capas de

Servicio y Controlador definen el flujo de negocio.

Estructura del Proyecto

El cédigo esta modularizado en paquetes funcionales que reflejan las entidades

principales del sistema:

com.restpro.reservaciones.entity: Contiene los modelos de la base de datos

(User, Cliente, Mesa, Menu, Reservacion).

com.restpro.reservaciones.repository: Contiene las interfaces de JPA para el

acceso a datos.
com.restpro.reservaciones.service: Implementa la l6gica de negocio.

com.restpro.reservaciones.controller: Define los endpoints REST.



com.restpro.reservaciones.security: Maneja la configuracion de JWT vy

autenticacion.

com.restpro.reservaciones.dto: Contiene los DTOs (Data Transfer Objects)

para entrada y salida de datos (p. €j., LoginRequest, CreateReservacionDto).

Diagrama de Interacciéon de Capas (APl REST)

El flujo de interaccion es el siguiente:

1.

2.

El Frontend (Angular) realiza una solicitud HTTP al Backend.

El Controlador (@RestController) mapea la solicitud y valida Ila

autenticacién/autorizacion.
El Controlador llama a un método del Servicio (@Service).

El Servicio utiliza el Repositorio (@Repository) para interactuar con la Base
de Datos (PostgreSQL).

El Servicio procesa los datos y los devuelve al Controlador, quien finalmente

envia la respuesta HTTP al Frontend.

3. Elementos Clave del Backend

3.1 Seguridad: Autenticacién con JWT y Control de Roles

La seguridad es un requerimiento no funcional fundamental.

Autenticacién: Se implementa con Tokens JWT (JSON Web Token). Spring
Security se utiliza para interceptar las peticiones. Tras un login exitoso, el
sistema genera y devuelve un token. El Frontend debe adjuntar este token
en el encabezado (Authorization: Bearer <token>) de todas las solicitudes

subsiguientes.

Cifrado de Contraseias: Las contrasefias se encriptan utilizando el

algoritmo BCrypt antes de ser almacenadas en PostgreSQL.



Autorizacion y Roles: Se definen los roles ADMINISTRADOR vy
EMPLEADO.

e Administrador: Acceso completo a todos los modulos, incluyendo

/usuarios.

e Empleado: Acceso a modulos operativos (Clientes, Mesas, Menus,
Reservaciones), pero con permisos limitados (p. ej., no puede

gestionar otros usuarios).

e La autorizacidn se aplica a nivel de controlador con anotaciones de
Spring Security, por ejemplo:
@PreAuthorize("hasRole('ADMINISTRADOR")") en el UserController.

3.2 Gestion de Errores y Escalabilidad

Gestion de Errores: Se implementa un manejo centralizado de excepciones
mediante la anotacion @€ControllerAdvice. Esto permite interceptar
excepciones de la capa de servicio (p. ej., MesaNotFoundException o
ReservacionConflictException) y mapearlas a respuestas HTTP
estandarizadas (p. €j., 404 NOT FOUND 0 400 BAD REQUEST), asegurando

mensajes de error personalizados y utiles al cliente.

Escalabilidad: La arquitectura por capas facilita la escalabilidad horizontal.
Si la carga de trabajo de la Iégica de negocio aumenta, solo se replica la capa
de servicios. El uso de JPA permite cambiar el motor de la base de datos (si
fuera necesario) con minima modificacion de codigo en la capa de

persistencia.

4. Conexion con la Base de Datos y el Frontend

Conexién con PostgreSQL

La conexién con la base de datos PostgreSQL se configura a través del archivo
application.properties de Spring Boot. Se utiliza Spring Data JPA como



tecnologia ORM (Object-Relational Mapping), lo que garantiza la integridad y
consistencia de los datos

# Configuracion de PostgreSQL
spring.datasource.url=jdbc:postgresql://localhost:5432/restaurantedb
spring.datasource.username=restaurante_user
spring.datasource.password=password_segura
spring.jpa.hibernate.ddl-auto=update

spring.jpa.properties.hibernate.dialect=org.hibernate.dialect.PostgreSQLDialect

Endpoints (Rutas API) para el Frontend

La comunicacién con el Frontend de Angular se realiza exclusivamente mediante
peticiones API REST. A continuacion, se detallan los endpoints clave:

< . . Método .

Moédulo Funcionalidad Ruta (Endpoint)
HTTP

Autenticacion Login de usuarios POST /api/auth/login
GET, POST,

X CRUD de empleadosy . ) .
Usuarios PUT, /api/admin/usuarios
roles

DELETE
GET, POST,

Clientes CRUD de clientes PUT, /api/clientes
DELETE




Método

pedidos

Moédulo Funcionalidad Ruta (Endpoint)
HTTP
GET, POST,
CRUD Yy consultade .
Mesas . . PUT, /api/mesas
disponibilidad
DELETE
GET, POST,
Menus CRUD de platillos PUT, /api/menus
DELETE
GET, POST,
Reservaciones CRUD de reservaciones PUT, /api/reservaciones
DELETE
Cambiar estado
Reservaciones (Pendiente, Confirmada, PATCH /api/reservaciones/{id}/estado
Cancelada) *®
Estadisticas de usoy .
Reportes GET /api/reportes/dashboard

5. Fragmentos de Caodigo

A continuacion, se presentan ejemplos de cédigo para ilustrar la implementacion de

las capas clave de Spring Boot.

5.1 Entity: Reservacion.java

Muestra la definicidon de la Entidad de Reservacion, incluyendo la relacidn

ManyToOne con la Entidad Mesa y el uso de Enum para el estado.

Il src/main/java/lcom/restpro/reservaciones/entity/Reservacion.java

@Entity

@Table(name = "reservaciones")

public class Reservacion {

@ld




@GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)

private Long id;

@Column(nullable = false)

private LocalDateTime fechaHora; // Fecha y hora de la reserva

@Column(nullable = false)

private int cantidadPersonas;

@Enumerated(EnumType.STRING)
@Column(nullable = false)

private EstadoReservacion estado = EstadoReservacion.PENDIENTE; // Estados:
PENDIENTE, CONFIRMADA, CANCELADA

// Relacion ManyToOne: Una reservacion pertenece a una mesa
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "mesa_id", nullable = false)

private Mesa mesa;

I/l Relacion ManyToOne: Una reservacion pertenece a un cliente
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "cliente_id", nullable = false)

private Cliente cliente;

Nota no se utilizan getter y setter, ya que se usa la libreria de lombok, esta libreria
genera los getters y setters,con solo importar la biblioteca.

5.2 Service: ReservacionService.java

Muestra la implementacion de la l6gica de negocio. EI método crearReservacion
valida la disponibilidad de la mesa antes de guardar el registro, previniendo
errores de duplicacion

Il src/main/java/com/restpro/reservaciones/service/ReservacionService.java

@Service



public class ReservacionService {

}

@Autowired
private ReservacionRepository reservacionRepository;
@Autowired

private MesaRepository mesaRepository;

@Transactional

public Reservacion crearReservacion(CreateReservacionDto dto) {

Mesa mesa = mesaRepository.findByld(dto.getMesald())

.orElseThrow(() -> new EntityNotFoundException("Mesa no encontrada"));

/1 **LOGICA DE NEGOCIO CRITICA:**
/I Se valida la disponibilidad de la mesa en la fecha y hora solicitada.
if (reservacionRepository.existeConflicto(dto.getMesald(), dto.getFechaHora())) {

throw new ReservacionConflictException("La mesa ya esta reservada en ese horario.");

/ Mapeo del DTO a la Entidad

Reservacion nuevaReservacion = new Reservacion();
nuevaReservacion.setMesa(mesa);
nuevaReservacion.setFechaHora(dto.getFechaHora());
nuevaReservacion.setCantidadPersonas(dto.getCantidadPersonas());

/I El estado por defecto es PENDIENTE

return reservacionRepository.save(nuevaReservacion); // Guarda la reservacion

5.3 Controller: ReservacionController.java



Muestra la capa de presentacion, la cual recibe la peticion y delega al servicio. Se utiliza
@PreAuthorize para el control de acceso.

Il src/main/java/lcom/restpro/reservaciones/controller/ReservacionController.java
@RestController
@RequestMapping("/api/reservaciones")

public class ReservacionController {

@Autowired

private ReservacionService reservacionService;

I/l Solo Empleados y Administradores pueden crear una reserva (ya que no hay reserva de
clientes)

@PreAuthorize("hasAnyRole('ADMINISTRADOR', 'EMPLEADOQ")")
@PostMapping

public ResponseEntity<Reservacion> crearReservacion(@Valid @RequestBody
CreateReservacionDto dto) {

Reservacion nueva = reservacionService.crearReservacion(dto);

return new ResponseEntity<>(nueva, HttpStatus. CREATED));

I/ Solo el Administrador puede listar todas las reservas para reportes.
@PreAuthorize("hasRole('ADMINISTRADOR')")

@GetMapping("/todos")

public ResponseEntity<List<Reservacion>> listarTodasReservaciones() {

return ResponseEntity.ok(reservacionService.findAll());

Il El control de errores (p. ej., Mesa no encontrada) es gestionado por el @ControllerAdvice.



